Curriculum relacionado con actividades académicas y docentes

a. Datos personales

i.
ii.
iii.
iv.
V.

Apellido y Nombres: Zabala, Gonzalo Esteban

Fecha de nacimiento: 11/05/1970

Nacionalidad: Argentina

Documento: DNI 21398110

Domicilio: José Pedro Varela 5065 Sector B PB C — CABA

b. Titulos obtenidos

iv.

Profesor de Ensefianza Primaria.
e Normal Nro 1 Presidente Roque Saenz Pefa
e Direccion: Cérdoba 1951 — CABA
e Duraciéon: 3 afios
e Afo de egreso: 1992
Analista Universitario de Sistemas.
e Facultad de Ciencias Exactas y Naturales — UBA
e Direccion: Intendente Guiraldes 2160 — Pabellon |11
e Duracién: 4 afos
e Afo de egreso: 1999
Licenciado en Ciencias de la Computacion.
e Facultad de Ciencias Exactas y Naturales — UBA
e Direccion: Intendente Guiraldes 2160 — Pabellon 11
e Duracion: 6 afios
e Afo de egreso: 2004
Maestria en Tecnologia Educativa.
e Facultad de Filosofia y Letras — UBA
e Direccion: 25 de Mayo 221 — CABA
e Duraciéon: 2 afios
e En curso

c. Empleo actual vinculado a la profesion o titulo académico.

Director del Laboratorio de Robdtica Educativa e Investigador en el
Centro de Altos Estudios de la Facultad de Tecnologia Informatica —
Universidad Abierta Interamericana. Tema de investigacion:
Plataformas de software y hardware para la ensefianza de las
ciencias. (2004 — actualidad)

Director de la empresa Playbots S.A., cuya una de sus lineas de
trabajo es el desarrollo de proyectos de educacion tecnoldgica en
escuelas primarias y secundarias (Edubots). Algunos de los trabajos
desarrollados en Edubots fueron:



e Creador y coordinador del proyecto “Todos a la
robdtica” de San Luis, donde se insertd la robdtica en
todas las escuelas primarias de la provincia.

e Creador y coordinador de diversos talleres de
robdética de Fundacion Telefdnica.

e Creador y coordinador de diversos talleres de
robdtica del Centro Cultural General San Martin.

e Desarrollador de metodologia, contenidos vy
capacitacion de los ejes de robdtica y programacion
de Escuelas del Futuro, donde se inserto roboética y
programacién en 4000 escuelas publicas del pais.

e Desarrollador de diversos modulos del museo Lugar a
Dudas del Centro Cultural de la Ciencia.

e Desarrollador de diversas actividades en Tecnépolis,
vinculadas a la ciencia y la tecnologia, desde 2011 a
la actualidad.

e Consultor de la empresa RobotGroup en el desarrollo
de la Caja Tecnologica.

e Consultor de la empresa Mis Ladrillos en el desarrollo
de sus kits de robotica.

d. Conocimiento de idiomas

i. Inglés. Lectura: excelente. Escritura: muy bueno. Comunicacion
oral: muy bueno.

e. Antecedentes docentes.

i. Capacitador en informéatica Fuerza Aérea Argentina (1990 — 1995)

ii. Docente nivel medio Colegio Schonthal (1994 — 2004)

iii. Docente nivel universitario Universidad Abierta Interamericana
(2004 — actualidad)

iv. Profesor del Curso de Perfeccionamiento Docente “Taller de Robdtica
Educativa” Resolucion Nro 417/2002, Secretaria de Educacion del
Gobierno de la Ciudad de Buenos Aires.

V. Profesor del Curso de Perfeccionamiento Docente “Squeak: entorno
de programacion orientada a objetos” Resolucion Nro 1890/2002,
Secretaria de Educacion del Gobierno de la Ciudad de Buenos Aires.

vi. Profesor del Curso de “Robdtica en Squeak” — CEPA — Junio 2007.

f. Trabajos de investigacion, docencia e divulgacion, éditos e
inéditos.



Vi.

Vil.

Viil.

Xi.

Xil.

Xiii.

XiV.

Libro “Robédtica — Guia Teodrica y Practica” — Ediciones Users —
Diciembre 2007. ISBN 978-987-134-756-8

Libro “Robots” — Coleccion Ciencia que ladra - Editorial Siglo XXI —
Junio 2012. ISBN 978-987-629-222-1

Zabala, G., Blanco, S., Moran, R., & Teragni, M. (2016, September).
Trackeo de ojos en un ambiente de programacion visual de robots.
En Xl Congreso de Tecnologia en Educacion y Educacion en
Tecnologia (TE&ET 2016).

Zabala, G., Cerrato, L. P., Blanco, S., Moran, R., & Teragni, M.
(2016). Minecraft Programable: una herramienta para aprender
programacion en nivel medio. Virtualidad, Educacion y Ciencia,
7(12), 113-124.

On the design and implementation of a Virtual Machine for Arduino
— En Robotics in Education — Springer, 2016.

Zabala, G., Teragni, M., Blanco, S., & Moran, R. (2016, June).
Control programatico de Drone DJI Phantom 3. En XVIII Workshop
de Investigadores en Ciencias de la Computacion (WICC 2016, Entre
Rios, Argentina).

Zabala, G., Teragni, M., Moran, R., Blanco, S., & Pérez, G. (2015,
April). Localizacion y mapeo simultaneo (SLAM) utilizando un sensor
de profundidad por infrarrojo. En XVII Workshop de Investigadores
en Ciencias de la Computacion (Salta, 2015).

Zabala, G., Moran, R., & Blanco, S. (2014, October). Una nueva
herramienta para el uso de humanoides en educacion. En XVI
Workshop de Investigadores en Ciencias de la Computacion.

Zabala, G., Moran, R., & Blanco, S. Una propuesta de ensefianza de
programaciéon en escuela media mediante el desarrollo de
videojuegos con Etoys. JAIIO 2013.

Pons, C., Zabala, G., & Pérez, G. (2013, June). Modelado y
desarrollo de sistemas robdticos educativos. En XV Workshop de
Investigadores en Ciencias de la Computacion.

Zabala, G., Moran, R., Blanco, S., & Teragni, M. (2012). Plataforma
de hardware de bajo costo para robdtica educativa. En XIV
Workshop de Investigadores en Ciencias de la Computacion.

Zabala, G., Moran, R., Blanco, S., & Teragni, M. (2012). Physical
Etoys: la libertad mas alld& del mundo digital. En Anales del SSI
2012 Simposio sobre la Sociedad de la Informacion (pp. 81-92).
Pons, C., Zabala, G., & Arévalo, G. B. (2012). Aplicando técnicas de
ingenieria de software al desarrollo de sistemas robdticos
educativos. En XIV Workshop de Investigadores en Ciencias de la
Computacion.

Zabala, G., Moran, R., & Blanco, S. (2010). Arduino Etoys: a
programming platform for Arduino on Physical Etoys. En 1st
International Conference on Robotics in Education (RIE 2010),
Bratislava, Eslovaquia.



XV.

XVi.

XVii.

XViil.

XiX.

XX.

XXI.

XXii.

Zabala, G., Moran, R., & Blanco, S. (2010). Physical Etoys: una
herramienta libre para el aprendizaje de tecnologia con material
concreto. En V Congreso de Tecnologia en Educacion y Educacion en
Tecnologia.

Zabala, G., Blanco, S., Moran, R., & Teragni, M. (2010). Servidor de
video para fuatbol de robots fisico desarrollado bajo opencv y
microsoft visual studio. En XVI Congreso Argentino de Ciencias de la
Computacion.

Zabala, G., Moran, R., & Blanco, S. (2008). Desarrollo de una
plataforma educativa para la investigacion en futbol de robot. En 111
Congreso de Tecnologia en Educacion y Educacion en Tecnologia.
Zabala, G., Moran, R., & Blanco, S. (2008). Control de LegoNxt
desde Squeak. En X Workshop de Investigadores en Ciencias de la
Computacion.

Zabala, G. (2007). Desarrollo en un entorno educativo de objetos
para el control de una interfaz de domodtica. En IX Workshop de
Investigadores en Ciencias de la Computacion.

Zabala, G. (2006) Squeak, el laboratorio infinito. Revista Novedades
Educativas Edicion, 185.

Zabala, G. (2005). Analogia entre el disefio orientado a objetos y las
inferencias logicas utilizadas en el proceso de la investigacion
cientifica y los procesos de aprendizaje. Revista ieRed: Revista
Electronica de la Red de Investigacion Educativa [en linea], 1(3).
Puede bajarse el articulo de
http://revista.iered.org/vin3/pdf/gzabala.pdf.

Roboliga - Publicacion del paper presentado en el 14 Encuentro de
Actualizacion Docente - Revista Novedades Educativas - Julio de
2004.

g. Direccion de becarios, investigadores e investigaciones.

Actualmente dirijo un grupo de 6 ayudantes de investigacion. Dos de ellos
estan haciendo su doctorado. Los demas estan cursando su carrera de grado.

h. Premios y distinciones.

Primer puesto en el Primer concurso latinoamericano de robdtica —
Santiago - Chile
http://www.ciudad-universitaria.com/ar/noticias.php?ver=990
http://www.ewh.ieee.org/reg/9/robotica/l1stRobotContest/

Segundo puesto en el Segundo concurso latinoamericano de
robética - Bauru — Brasil
http://www.ewh.ieee.org/reg/9/robotica/results.htm



http://revista.iered.org/v1n3/pdf/gzabala.pdf
http://www.ciudad-universitaria.com/ar/noticias.php?ver=990
http://www.ewh.ieee.org/reg/9/robotica/1stRobotContest/
http://www.ewh.ieee.org/reg/9/robotica/results.htm

Vi.

Vil.
Viii.

Segundo puesto en el Campeonato Mundial de Futbol de Robots -
Categoria Simurosot— FIRA 2003 — Viena — Austria
http://www.ihrt.tuwien.ac.at/FIRAWMO3/english/default.html

Sexto puesto en la Robocup Junior 2004 (entre 19 paises) —
Categoria Rescue — Lisboa — Portugal.

http://www.robocup2004.pt

Segundo puesto a nivel pais y cuarto puesto a nivel equipo en el
Campeonato Mundial de Futbol de Robots - Categoria Simurosot—
FIRA 2006 — Dortmund — Alemania.
(http://www.firaworldcup.de/results.htm)

Desarrollador del sistema robdtico de “Alexitimia”, Primer premio de
la edicion de Vida 9.0 y en Limbo 2005.

Ganador del premio Esug 2010 a la innovacion por Physical Etoys.
Coordinador pedagdgico del equipo que obtuvo el cuarto puesto en
Robocup Junior 2013, Eindhoven, Holanda.

Coordinador del equipo que obtuvo el primer puesto de Argentina en
la First Lego League.

Otros datos que el postulante estime de interés.

Vi.

Vii.

Creador de Physical Etoys, plataforma educativa de software para la
programacion de robots. (www.tecnodacta.com.ar/gira)

Partner de la First Lego League en Argentina.

Representante de la Robocup Junior y coordinador en nuestro pais.
(2004 — actualidad)

Miembro del Council Latinoamericano de la Robocup. (2002 -—
actualidad)

Co-Chair de la Categoria Simurosot de la FIRA. (2006 — actualidad)
Creador y organizador de las Olimpiadas Argentinas de Robética —
Roboliga. (2000 - Continta - www.roboliga.com.ar )

Coordinador de las Olimpiadas Metropolitanas de Informatica

(2001 — En ejercicio http://www.oia.org.ar/oia_autoridades.htm)


http://www.ihrt.tuwien.ac.at/FIRAWM03/english/default.html
http://www.robocup2004.pt/
http://www.firaworldcup.de/results.htm
http://www.roboliga.com.ar/

